


  Sliderكاهش و افزايش صدا به كمك 

را  Propertiesاز منوي ظاهر شد . كليك مي كنيم   Sliderرفته و روي  Pluginsبه قسمت  Objectدر ابتدا از منوي 
  )2(.قرار ميدهيم  255عدد  Maximumانتخاب كرده و در كادر ظاهر شده مقابل 

  On showو در بخش  Scriptسپس روي صفحه دوباره كليك كرده و در قسمت 

  رفته   Slider (plugins)به قسمت  .كليك مي كنيم  Add actionروي دكمه ي 

   Positionدر بخش   ) 3( .را انتخاب مي كنيم  Slider.SetSliderPosو عبارت

  .)خواهد بود  255صدا در برنامه از صفر تا . ( را درج كنيم  255بايد عدد   0به جاي 

  ) 4(  .را روي حداكثر تنظيم مي كند  Sliderدر واقع با اين كد برنامه در ابتدا 

  .قرار ميدهيم  255قرار داده و متن آن را  Lableيك  sliderدر كنار 
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  .كدها را به ترتيب زير درج مي كنيم  On Pos changeدوباره كليك كرده و از قسمت  Sliderبر روي 

result = Slider.GetSliderPos("Plugin1"); 

Audio.SetVolume (CHANNEL_NARRATION, result); 

Label.SetText("Label1", result); 

به برنامه  resultرا با نام  sliderمكان اشاره گر  :كد اول 
  .بر ميگرداند 

را به مقداري  NARRATIONميزان صدا در كانال  :كد دوم 
  .برگردانده شده قرار ميدهد  resultكه در كد اول توسط 

  .تغيير ميدهد result را به مقدار Labelمتن داخل  :كد سوم 

  .در صفحه ايجاد كرده و دستور هاي زير را در آن قرار مي دهيم  buttom يك. در اين مرحله به پخش موزيك مي رسيم 

  .را انتخاب مي كنيم  Audio.Loadكد  Audioاز قسمت 

  Channel_NARRATIONهمانطور كه در شكل قابل مشاهده است  در اولين گزينه بايد 

  )در كدهاي مربوط به صدا تنظيم كرديم كه صدا از اين كانال كنترل شود. ( درج شده باشد 

  )غيرفعال است( ، تكرار موزيك ) غيرفعال  باشد( بقيه ي گزينه ها  به ترتيب مربوط به آدرس فايل صوتي ، پخش خودكار 

Audio.Load (CHANNEL_NARRATION, "AutoPlay\\Audio\\01.Mp3", false, false); 

Audio.Play (CHANNEL_NARRATION); 

  .كد دوم مربوط به پخش موزيك است كه به همراه كد اول درون دكمه ي مورد نظر قرار ميدهيم 

 

  

  ..هم اكنون آماده شده ) كنترل صدا (  فايل نهايي پروژه 

  صدا كاهش يا افزايش  Sliderبا حركت دادن اشاره گر 

  . كنار آن قابل مشاهده است Label مي يابد و مقدار آن در 
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 قرار دادن ساعت 

در . يعني در زمان هاي مشخصي دستور را اجرا ميكند .. است  Page Timerاين بار قصد معرفي آن را داريم الگويي كه 

 ..ساعت نياز داريم كه هر يك ثانيه دستور مربوط به تغيير عدد ثانيه اجرا شود 

سپس روي صفحه .  و متن داخل ان را پاك مي كنيم قرار دهيم  paragraphبراي نمايش ساعت سيستم در صفحه بايد يك 

را  Start page Timerشده و  Pageوارد بخش   Add Actionاز قسمت  on perloadمت دوبار كليك كرده و در قس

 .انتخاب مي كنيم 

مشخص  IDو  Intervalدر پنجره باز شده دو عبارت 
 .شده است 
Interval  = ميلي ثانيه 1000(زمان بر حسب ميلي ثانيه( 

ID  = شماره اي كه با آن مي توان تايمر را فراخواني كرد
 
 
 
 

 :در نهايت كد زير درج خواهد شد 
Page.StartTimer (1000, 10); 
 

 
 On Timerمي خواهيم اجرا شوند را در ) ميلي ثانيه  1000( در مرحله ي بعد بايد دستوراتي كه پس از گذشت يك ثانيه 

 .درج كنيم 
if e_ID == 10 then 

 time = System.GetTime(TIME_FMT_MIL);  

Paragraph.SetText("Paragraph1", time); 

 end 

 
به  Timeزمان سيستم را با نام  System.GetTimeتعريف شده و با استفاده از دستور   Timeمتغيري با عنوان  :توضيح كد بالا 

 .مي دهيم  Paragraphبدست آورديم به  Timeمقداري كه توسط :  Set textسپس با دستور ... برنامه بر مي گردانيم 
 

 Page Timerممكن است در پروژه نيازمند چندين  به اين دليل استفاده كرديم كه)  (if …. then…. endاز عبارت شرطي 
 .آمده باشد  10به شماره  IDبا  Pager Timerباشيم و اين شرط در صورتي اجرا ميشود كه دستور از طرف 

 نشان داده خواهد شد  Paragraphپس از اجراي پروژه زمان سيستم در محل 

 


